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Einmaleins
Das Einmaleins von 6 [3]

Male jeweils die Aufgabe und die Lösung in der selben Farbe aus. 

Das Pferd sucht seinen Weg durch das Labyrinth. Beginne beim Pfeil 
und male die Antworten der 6er- Reihe aus. Findest du den Weg?
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Kannst du die 6er - Reihe so schnell wie möglich aufschreiben?
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Einmaleins
ANTWORTEN
Das Einmaleins von 6 [3]

Male jeweils die Aufgabe und die Lösung in der selben Farbe aus. 
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Kannst du die 6er - Reihe so schnell wie möglich aufschreiben?
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Das Pferd sucht seinen Weg durch das Labyrinth. Beginne beim Pfeil 
und male die Antworten der 6er- Reihe aus. Findest du den Weg?


